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2「～まで繰
く

り返
か え

す」の繰
く

り返
か え

しが終
お

わる条
じょう

件
け ん

を追
つ い

加
か

する
　「～まで繰

く

り返
か え

す」のブロックは、穴
あ な

の中
な か

の条
じょう

件
け ん

に"一
い っ

致
ち

しない"あいだ、ブロックの中
な か

の
処
し ょ

理
り

を繰
く

り返
か え

します。
　今

こ ん

回
か い

の場
ば

合
あ い

、ビームのクローンが端
は し

に触
ふ

れないとブロックの中
な か

の処
し ょ

理
り

を繰
く

り返
か え

すことにな
ります。

❶「調
し ら

べる」カテゴリーを選
せ ん

択
た く

❸ ▼をクリックして、ドロップダウン
メニューから「端

は し

」を選
せ ん

択
た く

する

❷「〜まで繰
く

り返
か え

す」の条
じょう

件
け ん

に
「〜に触

ふ

れた」を追
つ い

加
か

する

3 繰
く

り返
か え

しが終
お

わったあとの処
し ょ

理
り

を追
つ い

加
か

する
　「ずっと」は繰

く

り返
か え

しが終
お

わることがありませんでしたが、「～まで繰
く

り返
か え

す」は繰
く

り返
か え

し
が終

お

わる場
ば

合
あ い

があります。
　ブロックの下

し た

に凸があって、終
お

わったあとの処
し ょ

理
り

が追
つ い

加
か

できることがわかります。
　今

こ ん

回
か い

は、繰
く

り返
か え

しが終
お

わったとき、つまりビームのクローンが端
は し

に触
さ わ

ったときに「このク
ローンを削

さ く

除
じ ょ

する」と処
し ょ

理
り

します。

❶「制
せ い

御
ぎ ょ

」カテゴリーを選
せ ん

択
た く

❷「〜まで繰
く

り返
か え

す」の次
つ ぎ

に
「このクローンを削

さ く

除
じ ょ

する」
を追

つ い

加
か

する

不
ふ

要
よ う

なクローンは削
さ く

除
じ ょ

しよう
ステージ上

じょう

に登
と う

場
じょう

できるスプライトの数
か ず

は決
き

まっています。クローンをたくさん作
つ く

りすぎると、新
あたら

しいクローンを作
つ く

れなくなってしまいます。クローンが不
ふ

要
よ う

になったら、「このクローンを削
さ く

除
じ ょ

する」
で削

さ く

除
じ ょ

するようにしましょう。

HINT

4 繰
く

り返
か え

し行
おこな

う処
し ょ

理
り

を追
つ い

加
か

する
　ビームは端

は し

に触
さ わ

るまで、どのような処
し ょ

理
り

を
すればいいでしょうか？
　真

ま

っすぐ前
ま え

に進
す す

んでほしいですね。真
ま

っす
ぐ前

ま え

に進
す す

む処
し ょ

理
り

「10歩
ぽ

動
う ご

かす」を繰
く

り返
か え

しの
ブロックの中

な か

に追
つ い

加
か

します。
　どこに追

つ い

加
か

すればいいか、考
かんが

えてみましょう。
「10歩

ぽ

動
う ご

かす」は「動
う ご

き」
カテゴリーにある
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